
REGULAMIN KONKURSU
„GRA DO MAPKI fanZOO”

§ 1. Postanowienia ogólne
1. Konkurs nosi nazwę „Gra do mapki fanZOO”, zwany dalej „Konkursem”.

2. Organizatorem Konkursu jest Robert Czahorowski, prowadzący działalność gospodarczą pod
firmą AGENCJA „ROTOMedia” Robert Czahorowski, ze stałym miejscem wykonywania działalności
gospodarczej przy ul. Długiej 29 lok. 219, 00-238 Warszawa, NIP: 5260050552, REGON:
010017145, zwany dalej „Organizatorem”.

3. Konkurs prowadzony jest w ramach projektu fanZOO.

4. Konkurs trwa od 1 lipca 2026 r. do 31 października 2026 r.

5. Celem Konkursu jest stworzenie pomysłu na ciekawą grę, zabawę lub zagadkę dla dzieci, która
może zostać wykorzystana w przyszłych edycjach mapek fanZOO.

§ 2. Opis i przebieg Konkursu
1. Zadaniem konkursowym jest przygotowanie autorskiego pomysłu na grę, zabawę lub zagadkę,
która mogłaby znaleźć się w mapkach fanZOO przeznaczonych dla dzieci odwiedzających ogrody
zoologiczne.

2. Zgłoszenie może zawierać opis zasad gry lub zagadki oraz, opcjonalnie, rysunki, szkice, ilustracje
lub inne materiały pomagające przedstawić pomysł.

3. Pracę konkursową należy przesłać pocztą elektroniczną na adres konkurs@fanzoo.fun, najpóźniej
do dnia 31 października 2026 r.

4. Każdy Uczestnik może przesłać dowolną liczbę prac konkursowych.

5. Spośród prawidłowo zgłoszonych prac Organizator może wybrać zwycięską pracę, biorąc pod
uwagę w szczególności: pomysłowość i oryginalność; atrakcyjność dla dzieci; możliwość
wykorzystania gry lub zagadki na mapce fanZOO; związek pomysłu ze zwierzętami, ogrodami
zoologicznymi lub tematyką fanZOO.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do nieuwzględnienia zgłoszeń zawierających treści niezgodne
z prawem, dobrymi obyczajami lub tematyką Konkursu.

§ 3. Warunki uczestnictwa w Konkursie
1. Uczestnikiem Konkursu może być osoba fizyczna.

2. W przypadku osoby niepełnoletniej zgłoszenie do Konkursu powinno zostać dokonane za wiedzą i
zgodą jej rodzica lub opiekuna prawnego.

3. Warunkiem uczestnictwa jest przesłanie pracy konkursowej w terminie i w sposób określony w
Regulaminie, podanie danych niezbędnych do identyfikacji Uczestnika i kontaktu w przypadku
wygranej oraz akceptacja niniejszego Regulaminu.

4. Zgłoszona praca musi być własnym, autorskim pomysłem Uczestnika i nie może naruszać praw
osób trzecich.

§ 4. Nagroda
1. W przypadku wyłonienia Zwycięzcy otrzyma on możliwość wyboru jednej z dwóch nagród:

a) rocznego biletu lub karnetu wstępu do wybranego ogrodu zoologicznego, spośród ogrodów, w
których dostępne są mapki fanZOO: Warszawa, Gdańsk, Płock, Zamość, Łódź, Poznań;

lub



b) rodzinnego wyjazdu do Energylandii dla maksymalnie 4 osób – 2 osób dorosłych i 2 dzieci,
obejmującego koszt biletów wstępu do Energylandii oraz koszt transportu do i z Energylandii.

2. Szczegółowy termin oraz sposób realizacji wybranej nagrody zostaną ustalone pomiędzy
Organizatorem a Zwycięzcą.

3. W przypadku wyboru rodzinnego wyjazdu do Energylandii nagroda nie obejmuje w szczególności
kosztów noclegu, wyżywienia ani innych wydatków ponoszonych podczas wyjazdu, poza kosztami
biletów wstępu i transportu określonymi w ust. 1.

4. Nagroda nie podlega wymianie na ekwiwalent pieniężny.

5. Zwycięzca nie może przenieść prawa do nagrody na osobę trzecią bez zgody Organizatora.

§ 5. Wyłonienie Zwycięzcy
1. Oceny zgłoszonych prac konkursowych dokonuje Organizator.

2. Wybór Zwycięzcy ma charakter uznaniowy i dokonywany jest z uwzględnieniem kryteriów
określonych w § 2 ust. 5 Regulaminu.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do niewyłonienia Zwycięzcy i nieprzyznania nagrody, jeżeli
żadna ze zgłoszonych prac nie będzie w ocenie Organizatora spełniała kryteriów Konkursu lub
nadawała się do wykorzystania w mapkach fanZOO.

4. W przypadku wyłonienia Zwycięzcy wyniki Konkursu zostaną ogłoszone na stronie fanZOO.fun
oraz/lub w kanałach społecznościowych fanZOO.

5. Organizator skontaktuje się ze Zwycięzcą za pomocą adresu e-mail, z którego przesłane zostało
zgłoszenie konkursowe.

6. Zwycięzca zobowiązany jest odpowiedzieć na wiadomość Organizatora i przekazać dane
niezbędne do realizacji nagrody.

7. Kontakt z Organizatorem w sprawach dotyczących Konkursu odbywa się za pośrednictwem
adresu konkurs@fanzoo.fun.

§ 6. Prawa do pracy konkursowej
1. Uczestnik oświadcza, że zgłoszona przez niego praca jest jego autorstwa i nie narusza praw
autorskich ani innych praw osób trzecich.

2. Uczestnik, przesyłając pracę do Konkursu, wyraża zgodę na jej prezentowanie przez
Organizatora w związku z organizacją i promocją Konkursu, w szczególności na stronie fanZOO.fun
oraz w kanałach społecznościowych fanZOO.

3. W przypadku zwycięskiej pracy Zwycięzca wyraża zgodę na wykorzystanie i dostosowanie
pomysłu do potrzeb mapek fanZOO, w tym na jego opracowanie graficzne, redakcyjne i techniczne
oraz wykorzystanie w drukowanych i cyfrowych materiałach fanZOO.

4. Organizator jest uprawniony do wprowadzania zmian w zwycięskiej pracy wynikających w
szczególności z formatu, układu, sposobu druku oraz charakteru mapek fanZOO.

5. Organizator może poinformować w materiałach dotyczących gry, że powstała ona na podstawie
zwycięskiego pomysłu zgłoszonego w Konkursie.

§ 7. Dane osobowe
1. Administratorem danych osobowych Uczestników Konkursu jest Robert Czahorowski,
prowadzący działalność gospodarczą pod firmą AGENCJA „ROTOMedia” Robert Czahorowski, NIP:
5260050552, REGON: 010017145. Z Administratorem można skontaktować się pod adresem
e-mail: konkurs@fanzoo.fun.

2. Dane osobowe przekazane w związku z udziałem w Konkursie będą przetwarzane w celu
przeprowadzenia Konkursu, kontaktu z Uczestnikami, wyłonienia Zwycięzcy, ogłoszenia wyników



oraz przekazania i realizacji nagrody.

3. Podanie danych jest dobrowolne, jednak niezbędne do udziału w Konkursie i otrzymania
nagrody.

4. Uczestnikom przysługują prawa wynikające z obowiązujących przepisów dotyczących ochrony
danych osobowych, w tym prawo dostępu do swoich danych oraz ich poprawiania.

5. Dane będą przechowywane przez okres niezbędny do przeprowadzenia i rozliczenia Konkursu
oraz przez okres wymagany obowiązującymi przepisami prawa.

§ 8. Postanowienia końcowe
1. Udział w Konkursie oznacza akceptację niniejszego Regulaminu.

2. Regulamin dostępny jest na stronie fanZOO.fun oraz w siedzibie Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie możliwość wprowadzenia zmian do Regulaminu, o ile nie naruszają
one praw nabytych Uczestników.

4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie mają odpowiednie
przepisy prawa polskiego.

5. Wszelkie pytania dotyczące Konkursu należy kierować na adres konkurs@fanzoo.fun.


