REGULAMIN KONKURSU
.GRA DO MAPKI fanZO0O"

§ 1. Postanowienia ogdine
1. Konkurs nosi nazwe ,,Gra do mapki fanZOO”, zwany dalej ,Konkursem”.

2. Organizatorem Konkursu jest Robert Czahorowski, prowadzgcy dziatalno$¢ gospodarcza pod
firma AGENCJA ,,ROTOMedia” Robert Czahorowski, ze statym miejscem wykonywania dziatalnosci
gospodarczej przy ul. Dtugiej 29 lok. 219, 00-238 Warszawa, NIP: 5260050552, REGON:
010017145, zwany dalej , Organizatorem”.

3. Konkurs prowadzony jest w ramach projektu fanZOO.

4. Konkurs trwa od 1 lipca 2026 r. do 31 pazdziernika 2026 r.

5. Celem Konkursu jest stworzenie pomystu na ciekawg gre, zabawe lub zagadke dla dzieci, ktéra
moze zostac wykorzystana w przysztych edycjach mapek fanzZ0OO.

§ 2. Opis i przebieg Konkursu

1. Zadaniem konkursowym jest przygotowanie autorskiego pomystu na gre, zabawe lub zagadke,
ktéra mogtaby znaleZ¢ sie w mapkach fanZOO przeznaczonych dla dzieci odwiedzajgcych ogrody
zoologiczne.

2. Zgtoszenie moze zawierad opis zasad gry lub zagadki oraz, opcjonalnie, rysunki, szkice, ilustracje
lub inne materiaty pomagajace przedstawi¢ pomyst.

3. Prace konkursowg nalezy przesta¢ pocztg elektroniczng na adres konkurs@fanzoo.fun, najpézniej
do dnia 31 pazdziernika 2026 r.

4. Kazdy Uczestnik moze przesta¢ dowolng liczbe prac konkursowych.

5. Sposrdd prawidtowo zgtoszonych prac Organizator moze wybrad zwycieska prace, biorgc pod
uwage w szczegélnosci: pomystowosc i oryginalnos¢; atrakcyjnosé dla dzieci; mozliwos¢
wykorzystania gry lub zagadki na mapce fanZOO; zwigzek pomystu ze zwierzetami, ogrodami
zoologicznymi lub tematyka fanZQOO.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do nieuwzglednienia zgtoszen zawierajgcych tresci niezgodne
z prawem, dobrymi obyczajami lub tematykg Konkursu.

& 3. Warunki uczestnictwa w Konkursie

1. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ osoba fizyczna.

2. W przypadku osoby niepetnoletniej zgtoszenie do Konkursu powinno zosta¢ dokonane za wiedzg i
zgoda jej rodzica lub opiekuna prawnego.

3. Warunkiem uczestnictwa jest przestanie pracy konkursowej w terminie i w sposéb okreslony w
Regulaminie, podanie danych niezbednych do identyfikacji Uczestnika i kontaktu w przypadku
wygranej oraz akceptacja niniejszego Regulaminu.

4. Zgtoszona praca musi by¢ wtasnym, autorskim pomystem Uczestnika i nie moze narusza¢ praw
0s6b trzecich.

§ 4. Nagroda
1. W przypadku wytonienia Zwyciezcy otrzyma on mozliwo$¢ wyboru jednej z dwéch nagréd:

a) rocznego biletu lub karnetu wstepu do wybranego ogrodu zoologicznego, sposrdéd ogrodéw, w
ktérych dostepne sg mapki fanZOO: Warszawa, Gdansk, Ptock, Zamos¢, tédz, Poznan;

lub



b) rodzinnego wyjazdu do Energylandii dla maksymalnie 4 oséb - 2 0séb dorostych i 2 dzieci,
obejmujgcego koszt biletéw wstepu do Energylandii oraz koszt transportu do i z Energylandii.

2. Szczegdbtowy termin oraz sposoéb realizacji wybranej nagrody zostang ustalone pomiedzy
Organizatorem a Zwyciezca.

3. W przypadku wyboru rodzinnego wyjazdu do Energylandii nagroda nie obejmuje w szczegdlnosci
kosztéw noclegu, wyzywienia ani innych wydatkéw ponoszonych podczas wyjazdu, poza kosztami
biletéw wstepu i transportu okreslonymi w ust. 1.

4. Nagroda nie podlega wymianie na ekwiwalent pieniezny.

5. Zwyciezca nie moze przeniesc¢ prawa do nagrody na osobe trzecig bez zgody Organizatora.

& 5. Wytonienie Zwyciezcy
1. Oceny zgtoszonych prac konkursowych dokonuje Organizator.

2. Wybdr Zwyciezcy ma charakter uznaniowy i dokonywany jest z uwzglednieniem kryteriow
okreslonych w § 2 ust. 5 Regulaminu.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do niewytonienia Zwyciezcy i nieprzyznania nagrody, jezeli
zadna ze zgtoszonych prac nie bedzie w ocenie Organizatora spetniata kryteriéw Konkursu lub
nadawata sie do wykorzystania w mapkach fanZOO.

4. W przypadku wytonienia Zwyciezcy wyniki Konkursu zostang ogtoszone na stronie fanZ0O.fun
oraz/lub w kanatach spotecznosciowych fanZ0OO.

5. Organizator skontaktuje sie ze Zwyciezcg za pomocg adresu e-mail, z ktérego przestane zostato
zgtoszenie konkursowe.

6. Zwyciezca zobowigzany jest odpowiedzie¢ na wiadomos¢ Organizatora i przekaza¢ dane
niezbedne do realizacji nagrody.

7. Kontakt z Organizatorem w sprawach dotyczacych Konkursu odbywa sie za posrednictwem
adresu konkurs@fanzoo.fun.

§ 6. Prawa do pracy konkursowej

1. Uczestnik oswiadcza, ze zgtoszona przez niego praca jest jego autorstwa i nie narusza praw
autorskich ani innych praw osdéb trzecich.

2. Uczestnik, przesytajgc prace do Konkursu, wyraza zgode na jej prezentowanie przez
Organizatora w zwigzku z organizacjg i promocjg Konkursu, w szczegélnosci na stronie fanZ0OO.fun
oraz w kanatach spotecznosciowych fanZ0OO.

3. W przypadku zwycieskiej pracy Zwyciezca wyraza zgode na wykorzystanie i dostosowanie
pomystu do potrzeb mapek fanZOO, w tym na jego opracowanie graficzne, redakcyjne i techniczne
oraz wykorzystanie w drukowanych i cyfrowych materiatach fanZOO.

4. Organizator jest uprawniony do wprowadzania zmian w zwycieskiej pracy wynikajacych w
szczegdlnosci z formatu, ukfadu, sposobu druku oraz charakteru mapek fanZOO.

5. Organizator moze poinformowac¢ w materiatach dotyczacych gry, ze powstata ona na podstawie
zwycieskiego pomystu zgtoszonego w Konkursie.

§ 7. Dane osobowe

1. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw Konkursu jest Robert Czahorowski,
prowadzgcy dziatalno$¢ gospodarczg pod firmg AGENCJA ,,ROTOMedia” Robert Czahorowski, NIP:
5260050552, REGON: 010017145. Z Administratorem mozna skontaktowac sie pod adresem
e-mail: konkurs@fanzoo.fun.

2. Dane osobowe przekazane w zwigzku z udziatem w Konkursie bedg przetwarzane w celu
przeprowadzenia Konkursu, kontaktu z Uczestnikami, wytonienia Zwyciezcy, ogtoszenia wynikéw



oraz przekazania i realizacji nagrody.

3. Podanie danych jest dobrowolne, jednak niezbedne do udziatu w Konkursie i otrzymania
nagrody.

4. Uczestnikom przystuguja prawa wynikajgce z obowigzujgcych przepiséw dotyczgcych ochrony
danych osobowych, w tym prawo dostepu do swoich danych oraz ich poprawiania.

5. Dane bedg przechowywane przez okres niezbedny do przeprowadzenia i rozliczenia Konkursu
oraz przez okres wymagany obowigzujgcymi przepisami prawa.

§ 8. Postanowienia koncowe

1. Udziat w Konkursie oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

2. Regulamin dostepny jest na stronie fanZ0OO.fun oraz w siedzibie Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ wprowadzenia zmian do Regulaminu, o ile nie naruszaja
one praw nabytych Uczestnikéw.

4. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem zastosowanie majg odpowiednie
przepisy prawa polskiego.

5. Wszelkie pytania dotyczace Konkursu nalezy kierowaé na adres konkurs@fanzoo.fun.



